CASSE-TETE 500 MORCEAUX ,
610 mm x 457 mm / 24 po x 18 po PonThonas Wilson

GLA2882

LA BATAILLE DU

SANCTUAIRE ELFIQUE w
Caisse 6 // CUP 620373028823 pétall

Ozlow doit faire face a la puissante Reine des Araignées qui menace

de s’emparer du Sanctuaire Elfique. Il fait donc appel a ses pouvoirs de
Sang-Dragon afin de se transformer en puissant dragon pour I'arréter.
Devant sa détermination, les elfes des ombres, qui I'avaient banni un an
plus tot, se rallient derriere lui et ensemble, ils luttent afin de défendre
leur royaume codte que codite!

@) (dces+ | 1Joviur )

Pon Thomas Wilson,

,99$
pétall
GLA2860
LEVEIL DES SANG-DRAGONS

Caisse 6 // CUP 620373028601

Choisissez un héros et son ceuf de dragon et
entreprenez un voyage jusqu'au Mont Dragon.
Chacun des monstres que vous vaincrez et chacun
des actes héroiques que vous accomplirez vous
aideront a accumuler des &mes de dragon pour
remporter la partie et devenir le premier des
Sang-Dragons.

( Aces+ | 2-4J0UEuRS )
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HMD2860
OZLOW ET LE SANCTUAIRE
ELFIQUE - TOME 1 | 272 pages

Caisse 24 // ISBN 9782982171909
2025

HMD2864

TIBERIUS ET LES GORGES DE
L'ENFER - TOME 5 | 304 pages

Caisse 24 // ISBN 9782982171985

m

HMD2861 i
ELIADORA ET LA FORET
MAUDITE - TOME 2 | 288 pages

Caisse 24 // ISBN 9782982171923

Plar.lche réversible pour
2 niveaux de difficulté!

m m

HMD2862
GROG ET LES PLAINES
GOBELINES - TOME 3 | 304 pages

Caisse 24 // ISBN 9782982171947

D Deétal

HMD2865 .
ALTAZAR ET LA VALLEE
ARCANE - TOME 6 | 296 pages

Caisse 24 // ISBN 9782982263642

HMD2863 )
FENEK ET LE DESERT
INTERDIT - TOME 4 | 320 pages

Caisse 24 // ISBN 9782982171978

2025

HMD2866

ZENORA ET LES CRYPTES
OUBLIEES - TOME 7 | 320 pages

Caisse 24 // ISBN 9782982263680

2025

Pon Thomas Wilson,

D Déta'\\

Plongez dans I'univers médiéval de cette version réinventée du jeu
classique « Serpents et Echelles ». Incarnez des héros a 'assaut d’un
chateau et du fabuleux trésor qu’il contient. Combattez les monstres
et utilisez vos pouvoirs stratégiquement afin d’atteindre la Salle aux
trésors et vaincre le dragon a trois tétes.

(@) ( e+ | 2:600EuRs )

GLA2853 i
DRAGONS ET ECHELLES

Caisse 6 // CUP 620373028533
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Qonen e collahoution avee

Lortiopiedngogue ik Bois

peétall
GLA3140

CAMPING EN FOLIE
Collection Ludo & Méninge

Caisse 6 // CUP 620373031403

Envie de partir a I'aventure? Noisette, Pistache et Pacane
vous invitent a les accompagner en camping dans la Forét
aux mille noix. Au programme : dégustation de chocolat
chaud sous les étoiles, concours de S’mores autour du
feu et délicieux pique-nique de noix au soleil. Pour
chaque défi relevé, les campeurs pourront mettre

des guimauves dans la grande tasse de chocolat

chaud. Le premier qui réussira a y mettre toutes

ses guimauves remportera la partie.

() (e 6+ | 24J0uEuRs )

Page 3/7

D a4°)

De!
GLA3110
LA CHASSE AUX BESTIOLES
Collection Ludo & Méninge

Caisse 5 // CUP 620373031106

Prenez part a une chasse aux bestioles qui stimulera
votre sens de I'observation et votre rapidité d’exécution.
Serez-vous le premier a bien identifier les bestioles, les
mémoriser et vous emparer de la loupe? A vos loupes

et filets, préts... partez!

( AGE 6+ | 24 JOUEURS )




Qongu e collnbotion avec
les
Punie Qanscantiov et Julie Boutin

|
peétall

GLA3135
BORA FRUTA
Collection Ludo & Méninge \

Caisse 6 // CUP 620373031359

C’est une chaude journée d’été! Vous révez depuis longtemps
de participer au party fruité du parc Bora Fruta et surtout

de golter une fameuse sucette glacée 3 couleurs! Pour
pouvoir I'obtenir, vous devrez relever des défis afin

d’obtenir des coupons que vous pourrez échanger

contre des morceaux de sucette glacée aux

différentes zones du parc. Un jeu amusant et

rafraichissant!

(@) ( Aok 6+ | 244 JouEurs )

Qengu ew collnbotion avee
Vortiopédagogue ik Bois 46’9
GLA3145

OPERATION BOULES DE NEIGE
Collection Ludo & Méninge

Caisse 6 // CUP 620373031458

L'ambiance est a la féte au village de Floconville. Lévene-
ment le plus couru de I'année bat son plein! Le Festival
des neiges est I'occasion pour les petits pingouins de
s’adonner a leurs activités préférées! Au menu: sports
d’hiver, concours de bonhommes de neige, dégustation
de barbotine et, bien évidemment, la fameuse bataille

de boules de neige colorées! Grace a une machine
ingénieuse, les pingouins transforment la neige en boules
de barbotine savoureuse! Viens te régaler et jouer avec
eux. Que I'aventure commence!

( AGE 6+ | 24 JOUEURS )
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L'un des plus grands
classiques
des jeux québécois!

Tout simplement PARFAIT
pour agrémenter
vos rencontres Familiales!

m m

GLA5000 GLA5110

YUMP® CLASSIQUE JOK-R-UMMY®

Caisse 6 // CUP 620373050008 Caisse 6 // CUP 620373051104

Il vous faudra compter le plus grand nombre de points en Amusez-vous a former des suites ou a réunir des groupes de cartes de

formant les combinaisons de dés qui vous permettront de méme valeur avec les cartes a jouer Jok-R-Ummy. Utilisez les Jokers ou

compléter les combinaisons de dés inscrites sur votre fiche les 2 pour vous aider. Soyez le plus rapide a relever les défis imposés par

de pointage. Prenez les bonnes décisions et accumulez le les cartes-programmes et remportez la partie. Jok-R-Ummy, un jeu de

plus de points possible pour remporter la partie. cartes simple ou plaisir, astuces et rigolades sont de la partie. @
( AGE 8+ | 2.4 JOUEURS ) [ AGE 10+ | 26 JOUEURS )

JEUX CONCUS EN COLLABORATION

AVEC UANIMATEUR JEAN-FRANCOIS BARIL

a 0]
pewl pétall

GLA5800 GLA5806

CONNEXION ENT' NOUS AUTRES!

Caisse 6 // CUP 620373058004 Caisse 6 // CUP 620373058066

Connexion est un jeu qui teste la complicité Ent’nous autres! est un jeu qui teste la complicité qui régne au sein
qui régne au sein de duos de joueurs. A travers les différents jeux d’un groupe de joueurs. A travers les 3 jeux proposés, les joueurs
proposés, les joueurs devront prouver que leur connexion est la plus forte en marquant qui auront la meilleure connaissance des autres marqueront plus de
des points, tant6t en ayant les mémes réponses que leur coéquipier, tantét en devinant ses réponses. points et remporteront la partie. Le jeu idéal pour susciter des rires,
Le premier duo a rejoindre le centre de sa ligne de complicité risque fort de remporter la partie! des discussions et, surtout, des confidences étonnantes!
(X (Ac 12+ | 4-8J0UEuRs ) (EXE) (Ace 12+ | 3J0uEuRs+ )
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GLA4721
TOP 100 DES ANIMAUX

Caisse 6 // CUP 620373047213
Eléphant, loup, épaulard, ornithorynque, colibri...

Faites le tour du monde animal avec ce jeu-questionnaire amusant! Le
Top 100 des animaux testera vos connaissances en la matiere! Pour
remporter la partie, soyez le premier a atteindre 100 points en trouvant
les bonnes réponses avec le moins d’indices possible.

(@) ( dce 8+ | 2J0UEuRs+ )

Page 6/8

VARIANTE VEGAS

Oserez-vous passer votre tour méme si vous
connaissez la réponse? Sortez le grand jeu et
trompez vos adversaires!

D Detal

GLA4722
TOP 100 DES PERSONNAGES FICTIFS

Caisse 6 // CUP 620373047220

Cendrillon, Mario Bros, Batman, Harry Potter...

Faites un saut dans le monde imaginaire grace a ce jeu-questionnaire amusant!
Le Top 100 des personnages fictifs vous fera redécouvrir vos histoires favorites
sous un autre angle! Pour remporter la partie, soyez le premier a atteindre

100 points en trouvant les bonnes réponses avec le moins d’indices possible.

(@) ( Ack 10+ | 2J0uEuRs+ )

GLA4724
TOP 100 DES VILLES DU MONDE

Caisse 6 // CUP 620373047244
New York, Pékin, Paris, Toronto, Venise...

Voyagez dans les plus grandes villes du monde sans méme prendre I'avion! Le
Top 100 des villes du monde, un jeu-questionnaire divertissant qui vous fera voir
du pays! Pour remporter la partie, soyez le premier a atteindre 100 points en
trouvant les bonnes réponses avec le moins d’indices possible.

(@XM ( ek 12+ | 2J0uEuRs+ )
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AG122 D pétal

PERDS PAS TA PAIRE - EDITION DE NOEL GLA491

Caisse 10 // CUP 620373001222 DIS COMME Mol

Dans ce jeu de vitesse et d’observation, soyez le plus rapide a former Caisse 6 // CUP 620373049118

des paires de bas de Noél identiques a I'aide des cartes que vous avez Dis comme moi est un jeu de mots et d’association d’idées au cours duquel les interactions créent
en main. Vous aurez peut-étre 'aide du Pére Noél, mais gare au Foyer a la fois éclats de rire, émotions et taquineries.

féroce et au Lutin coquin qui pourrait vous jouer des tours! Le premier
joueur qui réussit a se départir de toutes ses cartes gagne la partie!
Une thématique de Noél et des nouvelles cartes spéciales pour encore
plus de plaisir!

Compléte les mots de ta liste par le premier mot qui te vient en téte et découvre les joueurs qui
auront la méme réponse que toi. Tu dois ensuite tenter de te mettre dans la peau des autres joueurs
pour deviner a quoi ils peuvent bien penser. Tu marques des points chaque fois que tu réussis.

Sois le premier ou méme le seul a donner la bonne réponse et marque encore plus de points!

(@) (e 7+ | 3:6J00EuRs ) (" AGE 12+ | 3JouEURs+ )

DRAME 1 ENQUmﬁ) VERSION POURADOS

ECRIT PAR LANIMATEUR
Le Camp de vacances de la Montagne JEAN-FRANCOIS BARIL

Perdue est en activité depuis plus d’une
trentaine d’années. Des milliers de jeunes

y ont passé une semaine de vacances

pendant I’été, loin de leurs parents. Au

centre de la place de rassemblement trone

un monument sacré. C’est une grosse urne

en or dans laquelle tous les jeunes ont pétall

déposé, au fil des ans, un bout de papier GLA1482
sur lequel est écrit leur nom et le plus beau VOL A LA MONTAGNE PERDUE

souvenir qu’ils ont vécu au cours de leur Fallestan t &t
séjour au camp. L'urne surplombe le camp ollection Drame et enquete

de vacances depuis sa fondation et elle Caisse 5 // CUP 620373014826
en est devenue le symbole. Aujourd’hui,

quelqu’un a volé 'urne. On ignore qui LEQUEL DE VOS INVITES EST LE VOLEUR?
et pourquoi. Mais ce que I’on sait, c’est

queelle a disparu, Pourtant, elle tait en Jeu d’intrigue et d’enquéte permettant aux

place ce matin, au moment oil les jeunes joueurs d’exploiter leurs talents de comédi-
v . 7 y .

ont fait la traditionnelle salutation au soleil EnS.IOUI e;t le YOIe\ur' C est LK [REUS de

en début de journée. Apres, les jeunes le découvrir grace a ce jeu palpitant concu

et les moniteurs sont partis escalader la spécialement pour les ados!

sase, mis & part quelques personne: (@) (ce 10+ | 57J0uEuRs )
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TT11117 .
BRACELETS D’AMITIE
Nebulous Stars

Caisse 6 // CUP 694704111171

Fabrique 3 paires de bracelets de I'amitié
et partage-les avec ta meilleure amie. Vous
serez ainsi connectées I'une a 'autre!

(€= (dce 7+ | 1Jovwr )

>
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petal
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TT11104

JOURNAL INTIME -
ISADORA

Nebulous Stars

Caisse 6 // CUP 694704111041

Tout le monde a ses petits secrets! Les Stars sont attentives a
tous tes secrets et partagent pensées et activités a travers ce
journal intime. Livré avec un crayon magique secret.

(=) (dce 7+ | 1Jovwr )

m{

TT11381

ENSEMBLE DE COLORIAGE
PAR NUMERO - CLASSIQUE
Nebulous Stars

Caisse 6 // CUP 694704113816

Ce livre de coloriage par numéro est un excellent moyen
de créer de beaux dessins tout en laissant aller ton esprit.

(@) (dce 7+ | 1Jovewr )

2025

2999
Déxa‘\\

1215 | N
ARBRE CELESTE A BILJOUX
Nebulous Stars

Caisse4 // CUP 694704112154

Tes superbes bijoux faits a la main méritent un support
tout aussi unique et majestueux qu’eux! Cet ensemble
comprend tout le matériel pour créer des dizaines de
bracelets, et un arbre céleste pour les mettre en valeur.

() (dce 7+ | 1Jovewr )
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