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Tour de cartes —Le chiffre 13

Matériel : jeu de cartes

Déroulement : Mélanger le jeu. Placer 25 cartes faces visibles en cing colonnes
de 5 cartes ainsi :

12345
6 7 8 910
1112131415
16171819 20
21222324 25

Demander a un personne si le chiffre 13 lui porte bonheur, puis de choisir dans
sa téte une des cartes et de vous dire simplement dans quelle colonne est cette
carte. La colonne # 1 est celle de gauche et la colonne # 5 est la plus a droite.
Ramassez la colonne indiquée, puis vous ramassez deux autres colonnes et
vous les mettez derriére, et enfin, vous mettez les deux derniéres colonnes
devant. La colonne de la carte choisie se retrouve donc au milieu.

Vous remettez de nouveau les cartes en cing colonnes de 5, faces visibles, en
les retournant de la méme fagon que tantot, i.e. en formant les lignes d'abord:
le 2e 3e 4e 5e

6e 7e 8e 9e 10e, etc.

Demandez maintenant a la personne dans quelle colonne se retrouve sa carte.
La colonne # 1 est celle de gauche et la colonne # 5 est la plus a droite.
Ramassez la nouvelle colonne indiquée, puis vous ramassez deux autres
colonnes et vous les mettez derriére, et enfin, vous mettez les deux derniéres
colonnes devant. La nouvelle colonne de la carte choisie se retrouve donc
encore au milieu.

Comptez a voix haute 1, 2 3, etc. tout en retournant les cartes. La treizieme
carte est celle choisie par la personne.



