duCanada

f\\Q/f'\ Scouts

Jeu —Trois sous dans la fontaine

Matériel : Sept petites pierres ou autres objets.

Déroulement : Séparer les joueurs en quatre équipes égales et numéroter les joueurs de
chaque équipe de un a x. Chaque équipe est dans un coin de |'aire de jeu. Un carré est
tracé devant chaque équipe. Les sept pierres sont placées au centre de l'aire de jeu. Le
maitre du jeu crie un numéro, tous les joueurs qui portent ce numéro courent au centre
de l'aire de jeu et raménent une pierre dans leur carré, ils ne doivent pas la lancer.
Alors, ils retournent chercher une autre pierre, ils peuvent aussi prendre une pierre
dans le carré d'une autre équipe. La premiére équipe qui a trois pierres dans son carré
marque un point et elles ne peuvent plus étre volées par les autres équipes. On remet
toutes les pierres au centre et le jeu recommence avec un nouveau numéro.



