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Jeu — Longévité (1 ballon)

Le quart des joueurs se placent au centre d'un grand cercle formé par les autres joueurs.
Au signal les joueurs du cercle lancent le ballon aux joueurs du centre pour les toucher.
Si un joueur est touché, il quitte le centre. Si un joueur du centre attrape le ballon, cela
permet a un joueur hors jeu de revenir au centre. Quand tous les joueurs du centre sont
éliminés, changer de joueurs et recommencer. Minuter pour connaitre quel groupe a
été le plus long a éliminer.



