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Jeu — L'imitateur

Quatre joueurs sont désignés pour poursuivre les autres. L'un est une brosse a plancher,
le deuxiéme une brosse a dents, le troisieme une brosse a cheveux et le dernier une
brosse a souliers. Au signal ils poursuivent les autres joueurs, lorsqu'un joueur est
touché, il doit s'immobiliser et imiter les gestes que I'on fait avec la brosse que
représente celui qui I'a touché. S'il réussit il peut continuer a jouer, s'il échoue il doit
aller voir un des animateurs qui lui fera subir une épreuve. Changer les joueurs qui
représentent les brosses de temps en temps.



