
 

 

Jeu – Les trois balles (3 balles) 

 
 
Diviser les joueurs en deux équipes, une équipe est au "bâton" et l'autre est dispersée 
dans un terrain vaste. Le premier joueur de l'équipe au "bâton" lance les trois balles le 
plus loin qu'il peut et fait le circuit des trois buts avant que ceux qui ont attrapé les 
balles ne les rapportent au marbre. Si le lanceur revient avant les trois balles son équipe 
marque un point. Tous les joueurs de l'équipe au "bâton" lancent à leur tour, par la suite 
l'autre équipe prend sa place. L'équipe qui a le plus de points gagne. 


