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Jeu — Le nombre mystéere

Les joueurs sont en cercle avec un joueur sur six au centre. Les joueurs du centre
choisissent un nombre mystere et connu d'eux seuls. Les autres joueurs marchent en
cercle en comptant a haute voix leur pas. Quand le nombre est atteint, les joueurs du
centre partent a la chasse (tag) des joueurs du cercle. Apres dix secondes, le maitre du
jeu arréte la chasse et tous ceux qui ont été touchés se retrouvent au centre du cercle
avec ceux du début. Un nouveau nombre est choisi et le jeu continue.

Note : Fixer une limite au nombre choisi, un nombre plus grand que dix retarde le
déroulement du jeu. Quand le nombre de chasseurs augmente, ils doivent se tenir les
mains jusqu'a ce que le nombre mystére soit atteint.



