
 

 

Jeu – Le chat et la souris 

 
 
Aligner les joueurs sauf deux, sur quatre ou cinq lignes, leurs bras levés (à hauteur des 
épaules) se touchant. Un des deux joueurs non alignés sera la souris qui sera poursuivie 
par le chat dans les lignes formées par les autres joueurs. Quand le maître de jeu siffle, 
les joueurs alignés tournent de 90 degrés de façon à former des lignes dans l'autre sens. 
Le maître de jeu siffle de façon à ce que les lignes, en changeant, rendent difficile pour 
le chat d'attraper la souris. Lorsque le chat réussit à toucher la souris, les joueurs sont 
changés. 


