duCanada

f\\Q/f'\ Scouts

Jeu — Ha! Ha! Ha!

Placer les joueurs en cercle, au signal un des joueurs fait Ha!, le deuxieme fait Ha! Ha!, le
troisieme fait Ha! Ha! Ha! et ainsi de suite en augmentant d'un Ha! a chaque joueur. Le
joueur qui rit en faisant ses Ha! est éliminé. Le joueur qui garde son sérieux le plus
longtemps gagne.

Variante : les joueurs peuvent aussi étre couchés, chacun ayant la téte sur le ventre de
son vaisin.

Adaptation en virtuel :

Donner le droit de parole pour que chacun ait son tour. Dire aux participants de se tenir
préts a activer/désactiver leur micro (placer leur souris sur I'icbne de micro, avec zoom :
garder enfoncée la barre d’espacement le temps qu’on parle, etc.). Le joueur qui rit, ou
qui fait le mauvais nombre de Ha ! désactive sa caméra, et on procéde ainsi par
élimination jusqu’a ce qu’il ne reste qu’un seul joueur.



