
 

 

Jeu – Gardiens du phare 

 
 
Matériel : Un terrain boisé, une lampe de poche puissante, un arbre facile à grimper. 
 
Déroulement : Ce jeu se joue après le coucher du soleil. La lampe de poche est 
suspendue allumée dans un arbre facile à grimper. Les joueurs sont divisés en deux 
équipes égales, les défenseurs sont placés à une distance raisonnable de l'arbre. Le but 
des attaquants est de s'infiltrer dans les lignes des défenseurs sans être repérés et 
d'aller éteindre la lampe de poche. Les défenseurs peuvent capturer les attaquants en 
les touchant. Inverser les rôles après un certain temps. 


