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Adaptation du jeu 
"Fais-moi un dessin" 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Matériel : Grand chevalet, grandes feuilles qui vont sur le chevalet, crayons-
feutre. 
Préparation du jeu : Faire un "remue-méninge" pour sortir beaucoup de 
mots ayant rapport au thème du camp. Les écrire sur des petites cartes. On 
peut avoir des cartes de couleur différente pour classer les mots en catégories 
telles que verbe, noms communs, noms propres, expressions. 
Déroulement du jeu : Ce jeu se joue en équipe, et il peut y avoir plusieurs 
équipes. Un joueur pige une carte. Il ne la montre à personne. Il va au 
chevalet et dessine des choses sur la feuille pour que son équipe devine ce 
qu'il y a d'écrit sur sa carte. Le joueur qui dessine ne peut pas parler, mais si 
un joueur de son équipe donne le bon mot ou le bon son, il peut hocher la 
tête et pointer le joueur pour dire que c'est correct. On alloue un temps limité 
pour dessiner (2-3 minutes).  Si l'équipe devine ce qui est écrit sur la carte, 
elle gagne un point, et c'est alors le tour d'une autre équipe. Si on joue avec 
les catégories, l'équipe suivante pige une carte de la même catégorie. Quand 
toutes les équipes ont fait une carte de cette catégorie, on peut prendre une 
autre catégorie. 
Chaque fois que le tour d'une équipe revient, il faut changer de personne qui 
dessine. 
 


