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Jeu —Empile les allumettes

Matériel : Une petite bouteille du genre de celles qui servent a placer les médicaments,
six allumettes de sécurité par joueur.

Déroulement : Les joueurs sont assis en cercle et la bouteille est placée au centre. A tour
de role, les joueurs viennent placer une allumette sur la bouteille ou sur les allumettes
qui y sont déja. Si un joueur fait tomber une ou des allumettes en plagant la sienne, il
doit retourner a sa place avec toutes les allumettes tombées. Le premier joueur qui les a
toutes placées gagne.



