
 

 

Jeu de camp - Les deux font la paire 

 

But particulier de ce jeu: 

Faire découvrir aux jeunes que si chacun amène une qualité ou compétence, on 

pourra résoudre nos difficultés. 

Nombre de participants: en équipe de 2 

Durée du jeu:   de 5 à 10 minutes 

Matériel requis:  quelques objets à ramasser 

Description: 

Un jeune a les yeux bandés et l'autre n'a pas de bras. Ils font équipe, le manchot 

indique le chemin à parcourir et les gestes à poser pour ramasser 4-5 objets 

disposés çà et là dans une pièce. 

On inverse ensuite les rôles 

Sécurité : 

Surveillance des animateurs pour le déroulement des activités. 

Conclusion du jeu: 

Les jeunes doivent pouvoir faire équipe. 


