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Jeu — Chasse aux souliers (1 chaise par 2 joueurs)

Matériel : un nombre de chaises égal au nombre de souliers divisé par quatre ainsi
gu'une montre ou un chronométre.

Déroulement : Tous les joueurs se déchaussent et mettent leurs souliers au centre du
cercle. Placer les chaises en cercle autour des souliers. La suite se joue par sizaine et on
chronometre chaque sizaine. Au signal, les joueurs de la premiéere sizaine cherchent a
réunir les souliers par paires et doivent mettre les souliers par paire dans les pattes des
chaises. Quand toutes les chaises sont chaussées, on arréte le chronomeétre et on
marque le temps de cette sizaine. On remélange tous les souliers au centre et on
recommence avec la sizaine suivante.

Variante : Les joueurs se déchaussent et mettent leurs souliers péle-méle au centre du
cercle. Au signal, ils doivent aller retrouver leur paire et se rechausser. Le dernier a la
faire est soit éliminé, soit doit faire un gage (choisir une des 2 facons pour toute la
partie). Les chaises dans cette Variante servent au confort des joueurs : c'est plus facile
de se rechausser assis sur une chaise que par terre.



