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Jeu — Bombe volante (1 balloune)

Matériel : Une plume ou une balloune.

Déroulement : Séparer l'aire de jeu en autant de carrés égaux qu'il y a d'équipes. Les
carrés doivent étre a la méme distance du centre de I'aire de jeu. Chaque équipe doit
défendre son carré. Une plume ou une balloune est lachée au centre de I'aire de jeu. Les
joueurs doivent souffler pour tenir dans les airs la plume ou la balloune, lorsqu'elle
tombe dans un carré cette équipe perd un point. L'équipe qui a le moins de points
gagne.



