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Jeu — Bizarre, bizarre

Matériel : n'importe quoi qui fait bizarre dans une forét

Déroulement : Les animateurs préparent la chasse en délimitant le terrain et en
accrochant des objets un peu partout sur les arbres. Le moment venu, les jeunes sont
invités, en sizaine et avec un nombre équivalent de lampes de poche a parcourir le
territoire a la recherche des objets qu'ils doivent noter sur papier sans les déplacer. Ce
n'est pas toujours facile...



