duCanada

f\\Q/f'\ Scouts

Jeu — Air-terre-mer (1 ballon)

Les joueurs sont debout en cercle. Le premier joueur lance le ballon a un autre joueur
en disant un des 3 mots : air, terre ou mer. Le joueur qui regoit le ballon doit nommer
un animal correspondant au milieu nommé : air : il doit nommer un oiseau, terre : un
animal terrestre ou mer : un animal marin. S'il échoue, il est soit éliminé, soit il doit faire
un gage (choisir une des 2 fagons pour toute la partie). S'il réussit, c'est a son tour de
lancer le ballon a un autre joueur et de dire un des 3 mots. Il ne faut pas non plus
répéter des animaux qui ont déja été nommés. Donc, plus le jeu dure longtemps, plus il
est difficile.

Variante : On peut aussi rajouter un quatrieme mot : feu : le joueur doit alors imiter une
sirene de pompier.



