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Code — Grille trouée

Imprimer la grille de la page suivante et découper les cases hachurées. La clef
est la position de départ de la grille et la facon de la déplacer. Ecrire les lettres
du message dans les trous d'une facon normale (de gauche a droite et de haut
en bas) et la déplacer selon ce qui est indiqué dans la clef si le message est
plus long que le nombre de trous (27 trous).

Exemple de clef : position de départ : soleil en bas a droite, tourner dans le
sens anti-horaire.

Autre exemple : soleil a I'envers en haut a gauche, tourner dans le sens des
aiguilles d'une montre.

La clef peut étre indiquée sur le message ou on peut la trouver ailleurs. Quand
le message est écrit, Oter la grille et remplir les cases vides avec des lettres
qguelconques. Pour déchiffrer, il faut posséder une grille trouée de la méme
facon, placer le soleil a la bonne position et lire ce qui est écrit dans les trous,
en tournant la grille dans le sens indiqué si le message est incomplet.
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