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Cartes d'invitations

On a bricolé ces cartes pour que chaque exploratrice invite une amie a une
réunion spéciale appelée "amie réseau".

Fleur qui se déplie :

Imprimer le patron de la fleur, changer le texte et photocopier sur des feuilles
couleurs. Imprimer le patron des feuilles et photocopier sur des feuilles vertes.
Découper la fleur. Avec I'écriture vers soi, faire un pli selon la diagonale (voir
figure "a" sur la feuille du patron des feuilles). Déplier et faire un pli sur les
autres diagonales (voir figure b). Tourner la feuille, I'écriture n'est donc plus
visible, faire un pli entre deux pétales de la fleur (voir figure c). Déplier et
refaire 5 autres fois en prenant les pétales deux par deux (voir figure d).
Remettre le c6té de I'écriture vers soi et pincer les pétales en suivant les plis.
Coucher les pétales tous du méme c6té, puis coller I'hexagone obtenu sur les
feuilles que I'on aura préalablement découpées.

Cartes avec un bec mobile :

Plier une feuille 8 1/2 X 11 selon le pli "A" des instructions. Déplier, puis plier
selon le pli "B". Pendant que la feuille est encore pliée, faire une petite
incision d'environ 1 cm et demi a I'endroit "C" pour la grenouille et |'oiseau.
Faire l'incision un peu plus haut vers le pli "A" pour le poussin. A I'endroit de
I'incision, plier en triangle des deux c6tés de l'incision comme montré dans les
instructions, puis renverser les plis de I'autre coté. Déplier la feuille et la
replier comme une carte en mettant le doigt dans le bec pour le faire ressortir.
Dessiner un des modeles proposés ou tout autre animal autour du bec. Photo
de la carte avec la grenouille.

Cartes avec empreintes :

Plier une feuille 8 1/2 X 11 pour en faire une carte. Avec des crayons feutres
lavables, mettre de la couleur sur le pouce ou les autres doigts. Imprimer
I'empreinte sur la carte pour faire des motifs.
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